
TUTORIEL ELEVE

Objectif :

A l'issue de votre travail, chaque équipe doit avoir produit un document Word qui comprend :

1. Les graphiques de votre production en jeu de la séance précédente.

2.  L'analyse de votre production et le choix des stratégies à adopter pour les prochaines séances.

3. Les illustrations de ces stratégies en réception de service et en attaque, que vous créerez à partir d'une animation flash.
Étape 1. Traitement du recueil de données.
Ouvrir le fichier Excel (traitement des données.xls).

· Saisir les données (feuille saisie des données).
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· Comparer à l'aide des graphiques  la situation de votre équipe.
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Feuille graph. garçons ou filles.
Copier
 les graphiques des résultats obtenus par l'équipe dans le fichier Word.

En fonction des résultats tous les joueurs de l'équipe décident ensemble de la stratégie à adopter pour les prochaines rencontres. 
· Quel positionnement en réception de service ?

· Quel positionnement en attaque ?
Étape 2. Créer les illustrations.

2a. Ouvrir le fichier Volley sous macromedia flash player.
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2b. Positionnez les joueurs, orientez les, indiquez la position du ballon
.
 
L'opération est à réaliser 2 fois. La première vous indiquez vos positionnements en réception de service. La deuxième ceux que vous pensez adopter en attaque.
3b. Copier chaque illustration dans votre fichier Word.

Chaque fois que vous avez créé une illustration copiez là
 dans votre fichier Word.
On peut améliorer le document  en ajoutant des zones de texte dans lesquelles vont apparaître les éléments du code de jeu qui permettront d'atteindre les résultats escomptés.
�Le tutoriel est présenté aux élèves au vidéo projecteur rapidement, ils l’ont à disposition sur les postes.


�Connaissen-tils la procédure  ?


�Faire la démo au vidéo projecteur


�Poser la question ? est ce que tout le monde connaît la procédure ? si non ( démo, copie d'écran.





E. Marin



