                                     ACTIVITE : LE JEU DU FRANC CARREAU 

Présentation : Le jeu de « Franc Carreau » consiste à prendre une pièce de monnaie (de 1 cm de rayon, par exemple), et à la lancer sur un carrelage dont les carreaux sont des carrés (de 10 cm de côté, par exemple). On fait « Franc Carreau » quand la pièce tombe sur une seule case, dont elle peut toucher les bords, mais sans empiéter sur une autre case. 

  Pour simplifier le compte rendu d’une partie dans laquelle on répète plusieurs fois un lancer, on peut décider d’attribuer le code 1 au cas de « franc carreau » et le code 0 si la pièce empiète sur une ligne. 

  On appelle expérience le lancer d’une pièce sur le quadrillage. 
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I. recueil des résultats des expériences.

  Par groupes de deux élèves, effectuez vingt lancers et complétez le tableau suivant. 

	Lancer
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1. Que pouvez-vous conclure de l’étude de votre relevé ?
2. Est-il possible de connaître la probabilité de réaliser un « franc carreau » lors d’une expérience ?

3. Comment peut-on organiser les méthodes proposées aux questions précédentes pour estimer la probabilité de réaliser « franc carreau » ?

II. Vérification de l’estimation de la probabilité de faire un « franc carreau »

  1. Quelles sont les positions « limite » de la pièce pour que le franc carreau soit réalisé ?

  2. Dans quelle zone le centre de la pièce peut-il se trouver pour que le franc carreau soit réalisé ?

  3. Proposez une détermination par le calcul de la probabilité de réaliser « franc carreau ».
